LATVIJAS AUGSTSKOLU SPORTA SAVIENIBA

PIRMA LATVIJAS STUDENTU CEMPIONATA E-BASKETBOLA
NOLIKUMS

1. Mérkis un uzdevumi

1.1. Popularizgét e-sportu un e-basketbolu Latvijas studentu un vidusskolénu vida.
1.2. Veicinat studentos un vidusskolénos sacensibas garu un vélmi sportot.
1.3. Noskaidrot Pirma Latvijas studentu e-basketbola ¢empionata uzvarétajus.

2. Visparigie noteikumi

Turnirs notiek attalinati, katram dalibniekam sp€l&jot uz savas Playstation 4 konsoles. Turnira
tiek izmantota video spéle NBA 2k20 uz PlayStation konsoles.

3. Organizatori

3.1. Pirmo Latvijas studentu ¢empionatu e-basketbola organize biedriba “Latvijas Universitates
Sports”.

3.2. Par dalibnieku pieteikumiem atbild turnira galvenais tiesnesis Kalvis Kazaks.

3.3. Par sacensibu kalendaru un ta izmainam atbild turnira galvenais tiesnesis.

3.4. Par protestu, disciplinaro jautajumu un konfliktsituaciju risinasanu atbild turnira konfliktu
komisija (sastava ietilpst biedribas “Latvijas Universitates sports” parstavis un turnira galvenais
tiesnesis)

4, Dalibnieki

4.1. Pirmaja Latvijas studentu e-basketbola cempionata var iesaistities ikviens Latvijas students
vai vidusskoléns (10.-12. klase), ka arT 2020. gada studiju absolvents.
4.2. Katrs dalibnieks turnira piedalas individuali.

5. Daliba turnira

5.1. Pirma Latvijas studentu e-basketbola ¢empionata dalibas maksa ir 5 eiro.

5.2. Turnira dalibas maksu Iidz 29. novembrim (ieskaitot) jasamaksa uz biedribas “Latvijas
Universitates sports” bankas kontu (LV18UNLA0002300700316) ar noradi “daliba Pirmaja
Latvijas studentu e-basketbola cempionata”.

5.3. Lai var€tu piedalities turnira, katram dalibniekam turnira laika vismaz reizi nedg€la ir javeic
kada sportiska aktivitate, kura tiek nodedzinatas vismaz 1000 kilokalorijas, ta japiefiksé ar kadu
no trenina aplikacijam, un §1 aktivitate jaiesniedz turnira galvenajam tiesnesim.



6. Pieteikumi

6.1. Spéletaju pieteikumi dalibai Pirmaja Latvijas studentu e-basketbola ¢empionata jaiesniedz
lidz 29. novembrim (ieskaitot), aizpildot Google sheet pieteikuma anketu (anketa atrodama - seit)

7. Turnira gaita

7.1. Visi dalibnieki tiek sadaliti grupas pa 4 lidz 6 dalibniekiem katra grupa (atkarigs no
dalibnieku skaita).

7.2. Sakuma tiek izsp€léts grupu turnirs, laika posma no 3. lidz 11. decembrim katram
dalibniekam no grupas izspélgjot ar katru no savas grupas.

7.3. Uz izslég8anas turniru tiek labakie no katras grupas

7.4. Péc grupu turnira tiek rikots izslégSanas turnirs, kas norisinas laika posma no 14. lidz 18.
decembrim.

7.5. Preciza izsp€lu kartiba tiks pazinota péc pieteikuma termina beigam.

8. Spéles gaita

8.1. Spéles laiks un citi noteikumi ir atbilstosi NBA2k21 spéles noteikumiem. Ipasie reguléjumi:
8.1.1. Spéeles ilgums 5 min ceturtdala

8.1.2. Speles griitibas pakape - Superstar

8.1.3. Nav Offball likuma (varat segt spélétaju, kur§ nav ar bumbu)

8.1.4. Speletaju nogurums - ieslégts.

8.1.5. Spéeles atrums - Normals.

8.2. Turnira tiek spé€léts ar aktualajam NBA komandam, sadala “Play Now”.

8.3. Komandas ar, ko tiek spéléts, tiek izveletas ar random izvéli. Pirms katras spéles spélétajiem
ir iesp&ja spiest 3 random spiedienus. Uzspiezot nakoSo reizi random pogu, ieprieksgjas
komandas nevar izvéléties. All Star, All-Time, History komandas nedrikst izmantot.

8.4. Turnira netiek spéletas spogulspéles (piem. Lakers pret Lakers). Ja dalibniekam, kur§
komandu izvélas otrais, uzkrit tada pati komanda ka pretiniekam, tad ir jaizvelas cita komanda,
un izmantotais random spiediens neskaitas, un netiek nonemts no trim iesp&jamajiem.

8.5. Gadijumos, kad kads no spélétajiem spéles laika atvienojas, tad notiek sekojosais:

8.5.1. Ja spel¢ ir nospélets vairak ka 75% (3/4) no spéles laika un rezultats ir lielaks par 20
punktiem, tad ta briza rezultats tiek ieskaitits ka gala rezultats.

8.5.2. Ja sp€l¢ nav nospelets vairak par 75% spéles laika, tad sp€le ir japarspele.

8.6. P&c katras spéles uzvarétajam ir jauznem ekran$avins$ ar spéles rezultatu un tas janodod
turnira organizatoriem.

9. Kalendars

9.1. Grupu sadalijums tiek pazinots Iidz 30. novembra plkst. 23.59.
9.2. Katram dalibniekam lidz 1. decembra plkst. 23.59 tiks izsitita pargjo grupu biedru
kontaktinformacija sp€lu laika norunasanai.


https://forms.gle/71zAbDCgfr45URg29

9.4. Organizatoriskas nepiecieSamibas gadijuma turnira galvenais tiesnesis drikst izmainit
izslegSanas spelu kalendaru, pazinojot par to ar izmainam saistitajam dalibniekiem ne velak ka
48 stundas pirms spéles sakuma.

10. ApbalvoSana

10.1. Pirma Latvijas studentu e-basketbola ¢empionata ¢empiona titula ieguvéjs tiek apbalvots ar
kausu.

10.2. Pirma Latvijas studentu e-basketbola ¢empionata pirmo tris vietu ieguvéji tiek apbalvoti ar
davanu kartém 50, 100 un 150 eiro vértiba no PSX.Iv veikala.

11. Protesti

11.1. Ja komanda ir parliecinata, ka NOLIKUMA noteikumu neieveéro$anas gadijuma tiek
parkaptas komandas intereses un tiek ietekméts spéles rezultats, un ta neatzist galigo spéles
rezultatu, tai ir tiesibas iesniegt rakstisku PROTESTU (siks notikuma izklasts)

11.2. Protestus izskata turnira konfliktu komisija un lémums tiek pazinots konflikta iesaistitajam
pusém 72 stundu laika no protesta iesniegSanas briza.

11.3. Pirma Latvijas studentu e-basketbola cempionata turnira konfliktu komisijas [émums ir
galigs.



