2. pielikums
APSTIPRINATS
Latvijas Universitates sporta pasakuma
“LU Tautas bumbas pavasara nakts turnirs 2023”

NOLIKUMS

1. Merki un uzdevumi
1.1. Popularizgt tautas bumbu Latvijas studentu vida ka speli, aktivu atputu, veseligu dzivesveidu
ar parliecibu, ka tautas bumba ir iecienita komandu sporta spéle, kura ir viegli pieejama un
speléjama jebkura vieta un laika.

1.2. Veicinat tautas bumbas atpazistamibu Latvijas studentu vida.

1.3. Noskaidrot “LU Tautas bumbas pavasara nakts turnira 2023 uzvargtajus.

2. Vieta un laiks
2.1. Turnirs norisinasies Rimi Olimpiskaja centra (Grostonas iela 6b), O-Sands laukumos.
2.2. Turnirs norisinasies 2023. gada 13. aprili no plkst. 23.15.

3. Sacensibu vadiba

3.1. Sacensibas organizg un vada Latvijas Universitates Sporta centrs (LU SC) sadarbiba ar Latvijas
Universitates Studentu padomi (LU SP).

4. Dalibnieki

4.1. Turnira piedalas Latvijas Universitates (LU) klatienes un neklatienes studenti, tai skaita
doktoranti.

4.2. Fakultati drikst parstavét vairakas komandas. Katra komanda iesniedz pieteikumu ar
minimums 7 (septiniem) un maksimums 10 (desmit) sp€létajiem. Turnira maksimalais
komandu skaits ir 20.

5. Sacensibu norise

5.1. Komandas sacensas vienados sastavos 7 pret 7, ieskaitot kapteinus. Komandas sastava var biit
abu dzimumu parstaviji.

5.2. Speles tiek speletas pec $adiem noteikumiem:

5.2.1. uz katru speli katra komanda var pieteikt 7 speletajus, ieskaitot kapteini;

5.2.2. sakot speli, laukuma atrodas visi uz spéeli pieteiktie komandas dalibnieki, bet kapteinis
atrodas laukuma gala. Speles laika mainas netiek veiktas;

5.2.3. speli sak ar kapteina parmetienu savai komandai. Pirmas bumbas ieguvgjs tiek izlozets
pirms spéles;

5.2.4. spele notiek ar volejbola bumbu;



5.3.

54.

5.5.

5.2.5. dalibniekiem, kuriem trapa ar bumbu, jaatstaj laukums (aizliegts skérsot pretinieku
laukumu). Izsistie dalibnieki iet nost no laukuma un nedrikst palidzet kapteinim izsist
pretinieka komandas dalibniekus;

5.2.6. metieni, kuri tiek izpilditi sieviesu virziena, jaizdara ar abam rokam;

5.2.7. 5.2.6. punkts neattiecas uz sieviesu izpilditiem metieniem;

5.2.8. kapteinim ir aizliegts, skrienot pec bumbas, Skersot sanu un gala laukuma linijas un mest
bumbu no sanu linijas;

5.2.9. ieskaita tikai tieSu trapijumu (peéc bumbas atléciena no gridas vai no cita sp&létaja
trapijums neskaitas — ar vienu metienu nevar izsist uzreiz vairakus spélétajus);

5.2.10. ja speletajs, kurs atrodas laukuma, partver bumbu lidojuma (neatkarigi no ta, vai tas ir
bijis tieSs metiens vai sakuma trapits komandas biedram), metiena izpilditajs no
pretinicka komandas skaitds izsists un met&jam ir jaatstaj laukums. Sis noteikums
neattiecas uz komandu kapteiniem. Spelétajs, kurs nokeris bumbu, var turpinat spéli;

5.2.11. spéletaji, izpildot metienu, nedrikst parkapt vai uzkapt uz laukuma robeZlinijas. ST
parkapuma gadijuma bumba nododama pretinickam, bet, ja $ada metiena ir trapits
pretiniekam, tas pretinieks neskaitas izsists. Ja, izvairoties no pretinieka trapijuma vai
notverot pretinieka metienu, speletajs parkapj laukuma Iiniju, tad vin$ ir izsists;

5.2.12. ja bumba nokrit arpus laukuma, tad Iidz iedomatajam viduslinijas pagarinajumam to
drikst nemt tikai tas komandas kapteinis, kura pus€ bumba atrodas;

5.2.13. kad visi laukuma speletaji ir izsisti, laukuma iet kapteinis, un vinam tiek atdota bumba.
Saja bridi laiks netiek apturéts un spéle netiek partraukta;

5.2.14. spele beidzas, ja tiek izsists kapteinis vai ir pagajusas 7 (septinas) miniites;

5.2.15. uzvar komanda, kura izsitusi no spéles vairak pretinicka komandas speletaju.

Komandas tiek sadalitas apaksgrupas. P&c apaksgrupu izsp€les labakas komandas spé€le

izsl€gSanas turniru. Spéles laiks — 1 x 7 min. Sacensibu organizatori patur tiesibas mainit

speles laiku un izspéles kartibu.

Izslegsanas speles iekluvuso komandu skaits tiks precizéts pec pieteikumu iesttiSanas laika

beigam. Pienemot, ka turnira start€ maksimalais komandu skaits (20), izsp€le biis sekojosa:

pec apaksgrupu turnira (4 apakSgrupas pa 5 komandam katra) sekos izslegsanas speles, kuras
ieklus katras apakSgrupas divas labakas komandas. Pargjam komandam turnirs bis noslédzies.

Pusfinalos zaudgjusas komandas sp€l€ par 3. vietu, komandas, kuras giist uzvaru, spel€ finala

par 1. vietu. Spéles laika ir atlauts neierobezots speletaju mainu skaits. Konflikta gadijumos

vienpersonisku 1émumu pienem pasakuma organizators.

6. Punktu skaiti§anas sistéma

6.1.

Par uzvaru — 3 punkti, par neizskirtu rezultatu — 2 punkti, par zaudéjumu — 1 punkts, par
neierasanos uz spéli — 0 punkti. Vienadu punktu summas gadijuma divam vai vairakam

komandam augstaku vietu ienem ta komanda, kurai:



6.1.1. labaki raditaji savstarpgjas speles (punkti, izsisto speletaju skaits);
6.1.2. vairak uzvaru visas speles;
6.1.3. labaka izsisto un palikuso sp&létaju starpiba visas spgles;
6.1.4. vairak izsisto spelétaju visas speles.
7. Pieteikumi
7.1. Pieteikums par dalibu turnira janosiita Iidz 12. aprila plkst. 23.59 elektroniski uz e-pastu

sacensibas@]lu.lv.

7.2. Pieteikuma anketa atrodama: www.lu.lv/sports.

8. Apbalvosana
8.1. 1. 3. vietu ieguvusas komandas tiek apbalvotas ar medalam un atbalstitaju sarap&tam balvam.
9. Personas datu apstrade
9.1. Izspeles ietvaros tiek apstradati $adi personas dati: dalibnieku vards, uzvards, e-pasts, telefona
numurs.
9.2. Personas dati tiek apstradati, lai turnira identificétu dalibnieku rezultatu, ka ar1 lai organizatori
varétu sazinaties ar dalibniekiem.

9.3. Personas dati tiks saglabati organizatora Kalvja Kazaka, e-pasts: kalvis.kazaks@lu.lv, datora

30 dienas pé&c rezultatu pazinosanas. Pec glabasanas termina personas dati tiks izdzgsti.

9.4. Piesakot savu dalibu turnira, persona apliecina piekriSanu savu personas datu apstradei turnira
ietvaros.

9.5. Informacija par fizisko personas datu apstradi LU pieejama
https://www.lu.lv/fileadmin/user upload/LU.LV/www.lu.lv/Dokumenti/Dokumenti LV/2.
POLITIKAS/lu-privatuma-politika-_aktual.21-04-2021 .pdf.

9.6. Par datu apstradi atbildigs Kalvis Kazaks, e-pasts: kalvis.kazaks@lu.lv. Papildu jautajumu

gadijuma sazinaties ar LU personas datu specialistiem datu.specialisti@lu.lv.

10. Papildu informacija
10.1. Daliba turnira ir bez maksas. Visus organizatoriskos izdevumus sedz LU SC.
10.2. Uz turniru OBLIGATI janem Iidzi studenta aplieciba, lai organizatori varétu parbaudit
personas piederibu LU.
10.3. Pasakums var tikt filmets un fotograféts. Uznemtos fotoatt€lus un videomaterialus LU var

izvietot savos reprezentativajos materialos, ttmekla vietn€s, ka arT LU socialo tiklu profilos.

Aktualakos jaunumus par turniru var uzzinat: facebook.com (facebook.com/lunaktsturniri).




