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1. VISPĀRĪGA INFORMĀCIJA
1.1. Iepirkuma identifikācijas numurs: LU 2013/40_I_ESF

1.2. PASŪTĪTĀJS: Latvijas Universitāte (turpmāk tekstā LU)

Juridiskā adrese un citi rekvizīti: Raiņa bulvāris 19, Rīga, LV 1586, Latvija 

Reģ. Nr. 3341000218, PVN reģ. Nr. LV90000076669

1.3. Iepirkuma priekšmets: „Alternatīvu e-komunikāciju ieviešana pilotskolās - interaktīvu spēļu izstrāde un uzturēšana e-vidē, Profesionālās piemērotības noteikšanas programmas ieviešana sociālās atstumtības riskam pakļautiem jauniešiem – profesionālās piemērotības testa izstrāde interaktīvā vidē” ESF projekta „Atbalsta programmu izstrāde un īstenošana sociālās atstumtības riskam pakļauto jauniešu atbalsta sistēmas izveidei” (Vienošanās Nr.2010/0328/1DP/1.2.2.4.1/10/IPIA/VIAA/002) vajadzībām.

 CPV kods: 72222300-0
Finansējums: ESF projekts „Atbalsta programmu izstrāde un īstenošana sociālās atstumtības riskam pakļauto jauniešu atbalsta sistēmas izveidei” (Vienošanās Nr.2010/0328/1DP/1.2.2.4.1/10/IPIA/VIAA/002). Paredzēts avansa maksājums līdz 50 % no līguma summas. 
1.4. Līguma izpildes laiks: līdz 2013. gada 1.decembrim
1.5. Līguma izpildes vieta – Latvijas Republika;

1.6. Piedāvājumu izvēles kritērijs – viszemākā cena;
1.7. Kontaktpersona, kura ir pilnvarota sniegt organizatorisku informāciju par iepirkumu: Jānis Padēls, jurists, tālr.+371 67034456, fax. +371 67034676, e-pasts janis.padels@lu.lv.

1.8. Iepirkums izsludināts pamatojoties uz Publisko iepirkuma likuma 8¹. pantu. 

II   PIEDĀVĀJUMA NOFORMĒŠANAS, IESNIEGŠANAS KĀRTĪBA

1.1. Noformējot piedāvājumu, jāievēro šajā nolikumā ietvertās prasības un piedāvājuma noformējumā jāietver:

1.1.1. titullapa, kas satur Pretendenta nosaukumu, adresi, reģistrācijas vietu, numuru un šā iepirkuma nosaukumu;

1.1.2. piedāvājuma satura rādītājs;

1.1.3. Pretendenta atlases dokumenti (skat. šā nolikuma IV nodaļu);

1.1.4. tehniskais piedāvājums, kas aizpildīts pēc šā nolikuma 1.pielikuma veidlapas  parauga, ar Pretendenta piedāvājumu;

1.1.5. finanšu piedāvājums ar cenas priekšlikumu, kas Pretendentam jāaizpilda, ievērojot šā nolikuma 2.pielikuma veidlapas paraugu;

1.2. Visi piedāvājuma dokumenti ir jāsagatavo atbilstoši Nolikuma prasībām. Gadījumā, ja Pretendents iesniedzis kāda dokumenta kopiju, tā jāapliecina atbilstoši 2010.gada 28.septembra Ministru kabineta noteikumiem Nr. 916 "Dokumentu izstrādāšanas un noformēšanas kārtība" prasībām.

1.3. Piedāvājumi jāsastāda latviešu valodā (kvalifikācijas apliecinoši dokumenti un sertifikāti var tikt iesniegti angļu valodā). 

1.4. Pretendents iesniedz parakstītu piedāvājumu. Ja piedāvājumu iesniedz personu grupa, pieteikumu paraksta visas personas, kas ietilpst personu grupā.

1.5. Piedāvājumu paraksta paraksttiesīga vai attiecīgi pilnvarota persona. Ja piedāvājumu paraksta pilnvarota persona, piedāvājumam jāpievieno arī dokumentu, kas norāda uz pilnvaras izdevēja tiesībām šādu pilnvaru Pretendenta vārdā izsniegt (kopija).

1.6. Pretendentam jāiesniedz piedāvājuma oriģināls un kopija (ar atbilstošām norādēm “oriģināls”, “kopija”). Abi piedāvājuma eksemplāri var tikt ievietoti vienā aploksnē.

1.7. Piedāvājumam jābūt cauršūtam (cauršūšanas vai caurauklošanas tehnoloģijai jānovērš iespēja aizvietot piedāvājuma lapas) un ar sanumurētām lapām. 

1.8. Ja Pretendents pievieno piedāvājumam reklāmas materiālus, brošūras, katalogus u.c., kas nav cauršūti, uz katra klāt pievienotā materiāla norādāms Pretendenta nosaukums.

1.9. Piedāvājumu var nogādāt ar vēstuli, kurjera pastu vai personiski LU Saimniecības pārvaldē, 201. telpā, 2.stāvā, Baznīcas ielā 5, Rīgā. Piedāvājums jāiesniedz darba dienās, no plkst. 9:00 - 12:00 un no 13:00 - 16:30, līdz 2013.gada 21. oktobrim, plkst. 11:00. Pasta sūtījumam jābūt nogādātam šajā adresē līdz iepriekš minētajam termiņam. Piedāvājums, kas iesniegts pēc šajā punktā minētā termiņa, tiks neatvērts nosūtīts atpakaļ iesniedzējam.

1.10. Uz aploksnes jānorāda sekojoša informācija:


1)
Latvijas Universitātes Saimniecības pārvaldes Iepirkumu daļa,



Baznīcas iela 5,



Rīga, LV 1010;

2)
atzīme „Alternatīvu e-komunikāciju ieviešana pilotskolās - interaktīvu spēļu izstrāde un uzturēšana e-vidē, Profesionālās piemērotības noteikšanas programmas ieviešana sociālās atstumtības riskam pakļautiem jauniešiem – profesionālās piemērotības testa izstrāde interaktīvā vidē” ESF projekta „Atbalsta programmu izstrāde un īstenošana sociālās atstumtības riskam pakļauto jauniešu atbalsta sistēmas izveidei” (Vienošanās Nr.2010/0328/1DP/1.2.2.4.1/10/IPIA/VIAA/002) vajadzībām.


(LU 2013/40_I_ESF);

3)
Pretendenta nosaukums un adrese;


4)
atzīme „Neatvērt pirms piedāvājumu atvēršanas”.

1.11. Komisija saskaņā ar nolikuma 2.10. punktu, pieņem izskatīšanai tikai tos piedāvājumus, kas noformēti tā lai piedāvājumā iekļautā informācija nebūtu pieejama līdz piedāvājumu atvēršanas brīdim. Ja piedāvājums nav atbilstoši noformēts, Komisija atdod piedāvājumu tā iesniedzējam un Pretendentu nereģistrē.
1.12. Pretendents var iesniegt tikai vienu piedāvājumu. Vienā piedāvājumā nedrīkst būt vairāki tehniskie vai finanšu piedāvājumu varianti. 

III Pretendentu KVALIFIKĀCIJA

ATLASES PRASĪBAS

3.1. Pretendentam jābūt reģistrētam, licencētam vai sertificētam atbilstoši attiecīgās valsts normatīvo aktu prasībām.

3.1.1. Pretendentam ir pieredze vismaz divu Interaktīvo spēļu, izglītojošu testu - datorspēļu izveidošanā, uzturēšanā iepriekšējo 3 (trīs) gadu laikā. Pretendents, kurš dibināts vēlāk, apliecina pieredzi par nostrādāto periodu.
3.1.2. Pretendenta rakstisks apliecinājums par pieredzes esamību, saskaņā ar nolikuma 3.1.1.apakšpunktā noteiktajām prasībām un atbilstoši Nolikuma 3. pielikumā minētajai tabulai.
PRETENDENTU IESNIEDZAMIE ATLASES DOKUMENTI

3.2. LR Uzņēmumu reģistra vai līdzvērtīgas komercdarbību reģistrējošas iestādes ārvalstīs izdota Pretendenta reģistrācijas apliecības kopija.

3.3. Iepirkuma komisija attiecībā uz pretendentu, kuram būtu piešķiramas līguma slēgšanas tiesības, pārbauda Likuma 81.panta 5.daļā norādīto izslēgšanas gadījumu esamību Likuma 81.panta 51.daļā noteiktajā kārtībā. Ja pasūtītājs informāciju par pretendentu, kura ir pamats pretendenta izslēgšanai no turpmākās dalības iepirkumā, iegūst tieši no kompetentās institūcijas, datubāzēs vai no citiem avotiem, pretendents ir tiesīgs iesniegt izziņu vai citu dokumentu par attiecīgo faktu gadījumos, kad pasūtītāja iegūtā informācija neatbilst faktiskajai situācijai.

3.4. Pretendents var balstīties uz citu uzņēmēju iespējām, ja tas ir nepieciešams konkrētā līguma izpildei, neatkarīgi no savstarpējo attiecību tiesiskā rakstura. Šādā gadījumā Pretendents pierāda Pasūtītājam, ka viņa rīcībā būs nepieciešamie resursi, iesniedzot šo uzņēmēju apliecinājumu vai vienošanos par nepieciešamo resursu nodošanu piegādātāja rīcībā.

IV IEPIRKUMS KOMISIJAS TIESĪBAS UN PIENĀKUMI

4.1. Piedāvājumu izvērtēšanu veic iepirkuma komisija (turpmāk - komisija). Komisija ir tiesīga pieaicināt ekspertu. 

4.2. Piedāvājumu izvērtēšana tiek veikta slēgtā sēdē bez Pretendentu klātbūtnes.
4.3. Komisija ir tiesīga labot aritmētiskās kļūdas Pretendentu finanšu piedāvājumā. Par kļūdu labojumu un laboto piedāvājuma summu komisija paziņo Pretendentam, kura pieļautās kļūdas labotas. 
4.4. Aritmētiskās kļūdas piedāvājumos tiek labotas šādi:


4.4.1. 
5.1.1. ja atšķiras skaitļi vārdos no skaitļiem ciparos, vērā tiks ņemti skaitļi vārdos;

4.4.2. ja atšķiras vienības cena no kopējās cenas, kas iegūta, reizinot vienības cenu ar skaitu, vērā tiks ņemta vienības cena un kopējā cena tiks labota.

4.4.3. ja piedāvājumā konstatēta aritmētiska kļūda nodokļu aprēķināšanā, komisija to labo atbilstoši nodokļu likumos noteiktajai nodokļu aprēķināšanas kārtībai.

4.5. Piedāvājumu izvērtēšanā komisija pārbauda to atbilstību iepirkuma nolikumā paredzētajiem noteikumiem, prasībām un tehniskajām specifikācijām. 

4.6. Komisijai ir tiesības atteikties no tālākas Piedāvājuma izvērtēšanas gadījumā, ja tiek konstatēts, ka Piedāvājums neatbilst kādai no šajā iepirkuma nolikumā noteiktajām prasībām.
4.7. Pēc piedāvājumu izvērtēšanas komisija pieņem kādu no šādiem lēmumiem:

4.7.1. par kāda no Pretendentiem atzīšanu par iepirkuma uzvarētājiem;


4.7.2. par iepirkuma izbeigšanu, neizvēloties nevienu no Pretendentiem, ja iepirkumam nav iesniegti Piedāvājumi, vai arī iesniegtie Piedāvājumi neatbilst noteiktajām prasībām.

4.8. Pasūtītājs var jebkurā brīdī pārtraukt iepirkumu, ja tam ir objektīvs pamatojums.

4.9.  Ja komisija konstatē, ka konkrētais piedāvājums varētu būt nepamatoti lēts, komisija pirms šī piedāvājuma noraidīšanas rakstveidā pieprasa Pretendentam detalizētu paskaidrojumu par būtiskajiem piedāvājuma nosacījumiem.

4.10.  Ja, izvērtējot Pretendenta sniegto paskaidrojumu, komisija konstatē, ka Pretendents nav pierādījis, ka tam ir pieejami tādi piedāvājuma nosacījumi, kas ļauj noteikt tik zemu cenu, komisija atzīst piedāvājumu par nepamatoti lētu un tālāk to neizskata. 

4.11. Visas pārējās komisijas tiesības un pienākumus, kas nav atrunāti šajā Nolikumā, regulē Publisko iepirkumu likums un citi spēkā esošie normatīvie akti.

4.12. Pēc nepieciešamības komisija var papildus pieprasīt no pretendenta papildus informāciju.

V PRETENDENTA TIESĪBAS UN PIENĀKUMI

5.1. Pretendenti, iesniedzot Piedāvājumu, vienlaicīgi apņemas ievērot visus noteiktos nosacījumus, t.sk. dokumentu noformēšanā un iesniegšanā un precīzi ievērot iepirkuma nolikuma un līguma noteiktās prasības.

5.2. Pretendentam ir pienākums sniegt atbildes uz komisijas pieprasījumiem par papildu informāciju. Ja pretendents nesniedz atbildi uz komisijas papildus informācijas pieprasījumu, komisijas norādītajā termiņā, komisijai ir tiesības izslēgt pretendentu no turpmākas dalības iepirkumā.

5.3. Pretendentam ir tiesības pieprasīt par piedāvājumā iekļautās konfidenciālās vai komercnoslēpuma informācijas neizpaušanu, tik cik atļauj normatīvo aktu prasības

5.4. Visa šajās prasībās un to pielikumā ietvertā informācija ir izmantojama vienīgi šī iepirkuma ietvaros, un Pretendents vai iespējamais pretendents nav tiesīgi to izmantot citiem mērķiem.

5.5. Visas pārējās Pretendentu, iespējamo pretendentu un preču pārdevēju tiesības un pienākumus, kas nav atrunāti šajā iepirkuma nolikuma prasībās, regulē Publisko iepirkumu likums un citi normatīvie akti. 

5.6. Pretendenta Piedāvājuma iesniegšana iepirkumam vienlaicīgi uzskatāma par Pretendenta piekrišanu iepirkuma nolikuma un tā pielikumu, t.sk. līguma, prasībām. 

5.7. Par pretendentu var būt jebkura fiziska un juridiska persona, vai personu grupa jebkādā kombinācijā, kura ir iesniegusi visus dokumentus nolikumā noteiktajā kārtībā.

5.8. Ja izraudzītais Pretendents atsakās slēgt iepirkuma līgumu ar Pasūtītāju, Pasūtītājs pieņem lēmumu slēgt līgumu ar nākamo Pretendentu, kurš piedāvājis viszemāko cenu, vai pārtraukt iepirkumu, neizvēloties nevienu piedāvājumu. Ja pieņemts lēmums slēgt līgumu ar nākamo Pretendentu, kurš piedāvājis viszemāko cenu, bet tas atsakās līgumu slēgt, pasūtītājs pieņem lēmumu pārtraukt iepirkuma procedūru, neizvēloties nevienu piedāvājumu. 

V Piedāvājumu vērtēšana
6.1. Piedāvājumu izvērtēšanu komisija veic 4 (četros) posmos:

6.1.1.  1.posms – Piedāvājumu noformējuma pārbaude

Komisija novērtē, vai piedāvājums sagatavots un noformēts atbilstoši nolikuma II nodaļas prasībām.

6.1.2. 2.posms – Pretendentu kvalifikācija

Iepirkuma komisija vērtēs Pretendenta atlases dokumentu atbilstību Publisko iepirkumu likuma un Nolikuma prasībām. 

6.1.3. 3.posms – Piedāvājumu atbilstības pārbaude
Komisija novērtē pretendenta tehnisko piedāvājumu atbilstoši nolikuma 1. pielikumā noteiktajām prasībām. 

6.1.4. 4.posms – Piedāvājumu vērtēšana 
6.1.4.1. Komisija pārbauda, vai finanšu piedāvājumā nav aritmētiskas kļūdas;

6.1.4.2. Komisija izvēlas piedāvājumu ar viszemāko cenu.

1. pielikums

LU iepirkuma

„Alternatīvu e-komunikāciju ieviešana pilotskolās - interaktīvu spēļu izstrāde un uzturēšana e-vidē, Profesionālās piemērotības noteikšanas programmas ieviešana sociālās atstumtības riskam pakļautiem jauniešiem – profesionālās piemērotības testa izstrāde interaktīvā vidē” ESF projekta „Atbalsta programmu izstrāde un īstenošana sociālās atstumtības riskam pakļauto jauniešu atbalsta sistēmas izveidei”
 (LU 2013/40_I_ESF) nolikumam 

Pretendenta Nosaukums_______________________________________


Reģistrācijas nr._______________________________________________

Adrese 
________________________________________________

Telefons, faksa nr., e pasts__________________________________________________

Tehniskā specifikācija
1.1. Mērķis:

Izstrādāt interaktīvas spēles kā alternatīvu e-komunikācijas veidu saziņai ar bērniem un jauniešiem, uzturēt tās e-vidē un ieviest projektā iesaistītajās skolās.

Izveidot interneta vietni ar interaktīvām spēlēm, kurā tiek atspoguļota atbalsta programma jauniešu sociālās atstumtības mazināšanai atraktīvā interesantā veidā, veidojot vidi kā alternatīvu komunikācijas veidu atbalsta programmas apgūšanai jauniešiem izglītības iestādēs.

Iepazīstoties ar projekta pētījumiem, spēlēm jāatspoguļo sociālās atstumtības mazināšanas programmas darbība un ietekme. Programma 2012./13.mācību gadā tika ieviesta un aprobēta 25 izglītības iestādēs, nodrošinot vispusīgu atbalstu visiem projektā iesaistīto izglītības iestāžu bērniem un jauniešiem, lai novērstu vai mazinātu sociālās atstumtības risku ietekmi. Programma sastāv no 6 savstarpēji saistītām sadaļām – „Atbalsts pozitīvai uzvedībai (APU)”, „Sociāli emocionālā audzināšana (SEA)”, „Vienaudžu mācīšanās lasītprasmes apguves veicināšanai (VIMALA)”, „Karjeras atbalsta pasākumu kopums (KA)”, „Mentorings alternatīvai dzīves pieredzei „Lakstīgala””, kā arī sadaļas vecākiem „Vecāku kompetences pilnveide skolēnu izglītības ieguves atbalstam un sadarbībai izglītības iestādes, pašvaldības un valsts līmenī”. Programmas ietvaros izglītības iestādēs tiek minimizēti multipli sociālās atstumtības risku veicinošie faktori: mācīšanās grūtības, uzvedības regulācijas problēmas, sociāli-emocionālās problēmas, ģimenes atbalsta trūkums kā rezultātā samazinās to skolēnu skaits, kas ilgstoši neapmeklē skolu vai pavisam neturpina mācības. Spēlēs jāiekļauj iepriekš minētie aspekti, caur tiem jāveicina izpratne par pilsonisko atbildību un ģimenes nozīmi, kas ir valsts un tautas pamats un labvēlīgu apstākļu nodrošināšana bērnu audzināšanā. Spēļu sižeti jāveido izprotamā un saistošā veidā, lai caur problēmsituācijām bērni un jaunieši, kā arī viņu vecāki un sabiedrība kopumā, izmantojot kritisko domāšanu, saskatītu problēmsituāciju risinājumus, kas kalpotu personības pilnveidei un risku samazināšanai.
Veidot atbalsta programmas palīgmateriālus interneta vietnē, lai ar informāciju varētu iepazīties daudz vairāk cilvēku no jebkuras vietas Latvijā. Interneta vietnes mērķis nodrošināt projekta rezultātu ilgtspēju pēc projekta beigām un saglabāt materiālus, kam varētu piekļūt, iespējami lielāks skolēnu, studentu, pedagogu, vecāku un projektā iesaistīto pašvaldību vietējās kopienu pārstāvji. 
1.2. Mērķis

Izveidot Profesionālās piemērotības noteikšanas programmu, kura sastāv no profesionālās piemērotības testa pamatskolas posmam, sociālās atstumtības riskam pakļautiem jauniešiem un ieviest 39 projekta skolās e-vidē. Izveidot interaktīvu un aizraujošu testu - datorspēli par karjeras izvēli, ar kura palīdzību projektā iesaistīto skolu jaunieši varētu noskaidrot, kuras studiju jomas un profesijas tiem ir labāk piemērotas un kurās mācību iestādēs tās apgūt. Testu varētu izmantot arī citu skolu jaunieši, bet prioritāte dalībskolu jaunieši, kuru skolu mājas lapās arī jāievieto  tests.

	PASŪTĪTĀJA PRASĪBAS


	PRETENDENTA PIEDĀVĀJUMS*
(Aizpilda pretendents)

	1.1.Alternatīvu e-komunikāciju ieviešana pilotskolās - interaktīvu spēļu izstrāde un uzturēšana e-vidē.
Realizācija

Pretendents nodrošina, ka:

Interneta vietne tiek veidota kā datorspēle, kurā visa informācija tiek pasniegta atbilžu veidā. Katram jautājumam ir: 

1. atbildes. Tās var būt no 2 līdz 7, un var būt viena vai vairākas pareizās atbildes.

2. fona attēls – kas vairāk vizuāli paskaidro situāciju. Piemēram, ja ir runa par pareizu sēdēšanu, tad attēlā bildē tiek atspoguļots cilvēks, kurš sēž pareizi.

3. ievada video – īsi pastāsta par konkrēto jautājumu un situāciju. 

4. paziņojums par pareizo/ nepareizo atbildi - spēles dalībniekam, atbildot uz jautājumu, tiek parādīts, vai viņš ir atbildējis pareizi/ nepareizi. 

5. pareizās atbildes video - pēc atbildes seko arī video, kurā plašāk tiek izskaidrota pareizā atbilde. 

Jautājumi tiek grupēti tēmās un iekļauj sevī konkrētās tēmas jautājumus. Katrai tēmai ir vizuālas atšķirības un virsraksti. Dalībnieks var izspēlēt kādu konkrētu tēmu vai arī visas. 

Datorspēles pamatojums

· Interneta vietnes galvenā funkcija būtu informācijas uzglabāšana, veidojot datubāzi. Ar šo informāciju būtu viegli iepazīties jebkuram cilvēkam, jo tā ietver ar tekstu, attēlu un skaņu. Ir svarīgi ne tikai radīt informāciju, bet arī šo informāciju pasniegt, lai tā būtu vieglāk uztverama. Ja dalībnieki tiek iesaistīti, tiek nodrošināta interaktivitāte.

Spēles valodas

· Spēles vide, jautājumi, atbildes, ievada un pareizās atbildes video jābūt pieejamiem spēles dalībniekiem 3 valodās: latviešu, krievu un angļu valodā, tādejādi nodrošinot skolēniem gan valodu apguvi interneta vietnē, gan piesaistot plašāku auditoriju projekta rezultātu ilgtspējai.

Spēles uzturēšana un izmaiņas

Spēle pēc uzbūves jāveido tā, lai būtu viegli papildināma. Administratoriem nepieciešama pieeja informācijas ievietošanai. 

Jāizveido mehānisms, kurā nepieciešamības gadījumā 

nākotnē varētu viegli pievienot vēl kādu valodu. Spēle jāuztur uz pretendenta servera. Jānodrošina projekta uzraudzība, administrēšana un kļūdu labošana.
Spēles dalībnieki

· Spēlei jābūt brīvi pieejamai internetā jebkuram interesentam 24 stundas diennaktī. To varētu spēlēt reģistrējoties interneta vietnē vai spēlēt nereģistrējoties. Jāveido 2 veidu topi – t.sk. skolām, kuras ir projekta dalībskolas.

· Spēles mērķauditorija: primāri projekta dalībskolu jaunieši, pasniedzēji un vecāki, sekundāri - ikviens interesents. 

Sasaiste

· Spēle būtu integrējama un spēlējama arī portālā www.atbalsts.lu.lv, www.lu.lv, 39 projektu dalībskolu mājas lapās un citās interneta lapās pēc izvēles.  

Reklāma

Nodrošināt publicitāti projekta rezultātiem (reklāma sociālajos portālos, reklāmas klipi, preses relīzes u.c.) saistībā ar alternatīvo komunikāciju izveidi projektā.

Dizains

· Spēles dizains jāveido uz projekta vizuālās identitātes bāzes, lai nodrošinātu maksimālu sasaisti ar projektu. Jāizmanto projekta logo, biežāk izmantotās krāsas un projekta vizuālie elementi.

Sasniegtie rezultāti

· Ar spēli jāiepazīstina vairāk kā 40 000 dalībnieku (skatījumu skaits) līdz 2013.gada decembrim – jaunieši, to vecāki, pedagogi un citi interesenti. Spēle ir paraugs, kā Latvijā pasniegt informāciju alternatīvā veidā. Spēle tiek prezentēta arī ārzemēs un tiek izmantota Eiropas līmenī. 

· 50 skolu jauniešu (pamatskolu, vidusskolu un arodskolu) tieša iepazīstināšana ar spēli semināru veidā. Skolas pārstāvja paraksts par semināra norisi.
Semināri

· Nodrošināt 25 semināru vadīšanu projekta īstenošanā iesaistītajās skolās par projekta rezultātu izmantošanu;
· Piedalīties projekta organizētajos semināros, ja tas nepieciešams atbilstoši projekta aktivitātēm. 
1.2. Profesionālās piemērotības noteikšanas programmas ieviešana sociālās atstumtības riskam pakļautiem jauniešiem

Pretendents nodrošina:

Realizācija/ princips

· Testa pamatā ir apgalvojumi, uz kuriem jaunietim jāatbild ar "jā" vai "nē" – apstiprinot vai noraidot apgalvojumu.

· Apgalvojumi un atbildes parādās tekstuāli. Uz kādu no atbilžu variantiem jaunietim jāuziet ar peles kursoru un ar klikšķi jāapstiprina savu izvēli.

· Lai apgalvojumu būtu vieglāk izprast – jaunietim jābūt iespējai paplašinātā veidā noskatīties un noklausīties arī video materiālu vai atpazīt noformētā fona materiālu. 

· Testā - datorspēlē kopumā varētu būt 300 jautājumi – 150 pamatskolēniem. Sākuma jautājumi katrai grupai – 30. - Kad tie tiek izpildīti, ir iespēja turpināt testu padziļināti. Sistēma izrēķina pēc izveidotā algoritma, kas jaunietim vairāk atbilst, un piedāvā variantus, kurus var izvēlēties, un padziļinātāk sevi iepazīt. Jaunietim tiek dota iespēja vairāk sevi iepazīt noteiktās studiju jomās.

· Jaunietim jābūt iespējai atstāt savu e- pastu, lai savus rezultātus saņemtu e-pastā ar plašāku aprakstu par savām iespējām un piederību jomai.

· Testam jābūt reģistrācijai, lai būtu iespējams iegūt apmeklētāju profilus  projekta pētniecības nolūkos.

· Testam jānodrošina iespēja iepazīties ar vismaz 450 profesiju aprakstiem. Jaunietim pēc testa aizpildīšanas jāparāda, kuras profesijas viņam atbilst visvairāk. Pie profesijām jauniešiem jāiepazīstas ar uzņēmumu komentāriem par profesijām, jāiegūst informācija, kur profesiju var apgūt un daudz ko citu saistītu ar profesijām. Jānodrošina iespēja, ka uzņēmumi autorizējas un pievieno savus viedokļus. 

· Jābūt pieejamai informācijai par mācību iestādēm. Jauniešiem pēc testa izpildīšanas jāparāda, kādas prasmes viņam piemīt un kādā jomā turpmāk sevi  pilnveidot.

· Kopumā vajadzīgi 500 apgalvojumi ar atbildēm, 1000 video, 500  attēli, 1000 studijas, 450 profesijas.

Valodas

· Vide, apgalvojumi, atbildes un video būs pieejami testa dalībniekiem 3 valodās: latviešu, krievu un angļu valodā. 

Uzturēšana un izmaiņas

· Tests pēc uzbūves jāveido tā, lai tas ir viegli papildināms. Administratoriem jābūt pieejai informācijas ievietošanai. 
· 5 gadus jābūt pieejamai un jānodrošina tā uzturēšana uz izpildītāja servera. Jānodrošina projekta uzraudzība, administrēšana un kļūdu labošana.

· Dalībnieki
· Testam jābūt brīvi pieejamam internetā jebkuram interesentam 24 stundas diennaktī. - Jānodrošina reklāma visās projekta skolās.

Sasaiste

· Tests jāintegrē ne tikai piedāvātāja vietnē, bet arī atbalsts.lu.lv, lu.lv, 39 projektu dalībskolu mājas lapās un citās interneta lapās pēc pasūtītāja izvēles.  

Reklāma

· Jāreklamē vismaz 50 000 jauniešu un 1000 skolu vidū, lai projekta rezultāti sasniegtu maksimālu auditoriju; 

· Reklāmas baneri 20 interneta vietnēs;

· Reklāmas klipi un testa-spēles vizuāla demonstrēšana 25 semināros projekta skolās;

· 4 preses relīzes, 50 raksti dažādās interneta vietnēs, laikrakstos un žurnālos, izveidot projekta profilu facebook.com un draugiem .lv;

· 400 plakāti par jauno produktu A2 formātā (dizains un  iespiešana)  izvietošanai skolās;

· Sabiedrisko attiecību nodrošināšana projekta popularizēšanai Latvijā;
	


* pretendenta piedāvājuma detalizēts apraksts.
Amatpersona (pretendenta

pilnvarotā persona):

   ____________________             _______________
___________________


  /vārds, uzvārds/ 

 /amats/                   
 /paraksts/

_______________  2013.gada  ___. ______________

/sastādīšanas vieta/

2. pielikums

LU iepirkuma

„Alternatīvu e-komunikāciju ieviešana pilotskolās - interaktīvu spēļu izstrāde un uzturēšana e-vidē, Profesionālās piemērotības noteikšanas programmas ieviešana sociālās atstumtības riskam pakļautiem jauniešiem – profesionālās piemērotības testa izstrāde interaktīvā vidē” ESF projekta „Atbalsta programmu izstrāde un īstenošana sociālās atstumtības riskam pakļauto jauniešu atbalsta sistēmas izveidei”

 (LU 2013/40_I_ESF) nolikumam 
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